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Ten multimedialny program edukacyjny stuzy do powtdérzenia waznych wiadomosci z historii Swiata i Europy. Jest przeznaczony
dla dzieci z klas 4-6 na poziomie szkoty podstawowej i dla dzieci z klas 1-3 na poziomie gimnazjum.

Dziaty tematyczne:

PREHISTORIA * Pradzieje

I

e Starozytny Wschod
STAROZYTNOSC * Starozytna Grecja
e Starozytny Rzym

* Wczesne sredniowiecze

e Europa Srodkowa i poczatki Polski
e Polska w Sredniowieczu

¢ Schytek sredniowiecza

SREDNIOWIECZE

* Wielkie odkrycia geograficzne
* Reformacja i epoka renesansu
e Swiat i Europa w XVI i XVIl wieku
e Rzeczpospolita w XVI i XVII wieku

CZASY NOWOZYTNE

e Europa i Swiat w XVIII i XIX wieku
OSWIECENIE | ROMANTYZM * Rewolucja francuska i wojny napoleonskie
* Polska w XVIIl i ziemie polskie w XIX wieku

« Swiat do Il wojny $wiatowej

¢ Polska do Il wojny Swiatowej
HISTORIA XX WIEKU e Il wojna Swiatowa

« Swiat po Il wojnie $wiatowej

e Polska po Il wojnie Swiatowej




Sterowanie
Dzieki srodowisku graficznemu sterowanie aplikacjg jest bardzo proste i intuicyjne. Kursor myszki zmienia sie kontekstowo nad
aktywnymi strefami — zamiana strzatki na raczke oznacza, ze pod kursorem znajduje sie przycisk, na ktéry mozna klikngc.
Zamiana strzatki na pytajnik oznacza, ze po kliknieciu wyswietli sie podpowiedz w strefie aplikacji, w ktorej wtasnie znajduje sie
uzytkownik.
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Na pierwszym ekranie wyboru uzytkownik okresla, jakie zadanie chce wykona¢. Po lewej stronie znajdujg sie strefy tematyczne,
po prawej stronie wypisane sg poszczegdlne zadania stref tematycznych. Wpierw nalezy wybraé strefe tematyczng, klikngé na
nia, a po prawej stronie wybrac zadanie i klikngé na niego.
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Najpierw wyswietlic pomoc? O |
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DruRuJ DaweJ

Po wskazaniu konkretnego zadania wyswietli sie ekran, na ktérym wybiera sie liczbe przyktadéw. Wyboru dokonuje sie
obrotowym pokrettem po lewej stronie. Zadania wystepujg w ctzerech wariantach. Typ zadania ustawia sie prawym pokrettem.
Klikniecie na zaktadke Drukuj (nie wystepuje w zadaniach z rysunkami) spowoduje wystanie zadania z przyktadami do wybranej
drukarki. Najpierw zostanie wydrukowana wersja dla ucznia, potem nastgpi drukowanie wersji dla nauczyciela (z wpisanymi
wynikami). Zawsze mozna wybrac liczbe kopii. Jesli chcesz rozwigzaé przyktady na ekranie, wpisz swoje imie w odpowiedniej
kolumnie, a potem kliknij na zaktadke Dalej. Na tym ekranie mozna réwniez ustawi¢ wyswietlenie pomocy przed rozpoczeciem
rozwigzania — wystarczy zaznaczy¢ wtasciwg rubryke po prawej stronie.

Typy zadan
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Starozytny Egipt lezat:

Mezopotamia lezy pomiedzy rzekami:

@ Eufrat i Tygrys

Pytania testowe

Do kazdego pytania testowego sg podane trzy odpowiedzi, z ktérych tylko jedna jest poprawna. Poprawng odpowiedz
zaznaczysz kliknieciem myszkg wprost na odpowiedz lub na okragty znaczek przed odpowiedzig. Wybrana odpowiedz zostanie
oznaczona biatym kolorem. Jesli jest ustawionych wiecej przyktaddw, skorzystaj ze strzatek do przechodzenia miedzy stronami.
Kiedy bedziesz pewny poprawnosci wszystkich odpowiedzi, klikajagc w ikone ,Sprawdz”, zobaczysz prawidtowe rozwigzanie.
Btedy sg oznaczone czerwonym krzyzykiem.
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22. 6. 1940 kapitulacja Francji

6. 6. 1944 desant aliantéw w Normandii

22.7.1944 manifest PKWN
23. 8. 1939 Pakt niemiecko-radziecki o nieagresji (pakt Ribbentrop-Mototow)

kwiecien 1941 walki o Tobruk

12/13 pazdz. 1943 bitwa pod Lenino

8. 12. 1941 USA wypowiada wojne Japonii

1942 powstanie Polskiej Partii Robotniczej
1938 przytaczenie Austrii do Niemiec

1.9.1939 wybuch II wojny $wiatowej

Laczenie w pary

Uporzadkuj podane wydarzenia historyczne w prawej (jasnej) kolumnie tak, zeby utworzyty pary z datami w lewej (ciemnej)
kolumnie tablicy. Wyraz chwyta sie, klikajac i przytrzymujac przycisniety przycisk myszki. Wyraz przenosi sie do odpowiedniego
wiersza i puszcza przycisk. Uwaga! - Wyrazy mozna przemieszczac tylko w zakresie jednej kolumny, a nie z jednej kolumny do
drugiej.

Jesli jest ustawionych wiecej niz 10 przyktaddw, skorzystaj ze strzatek do przechodzenia miedzy stronami.

Gdy tylko zostang zestawione wszystkie wyrazy, klikajagc w ikone ,Sprawdz”, zobaczysz prawidtowe rozwigzanie. Btedy s3
oznaczone czerwonym krzyzykiem — klikniecie w krzyzyk pokazuje prawidtowg odpowiedz.



Gdzie zginat gen. Wiadystaw Sikorski?

w bitwie pod Monte Cassino CORNIJ

Pytania z rysunkami

Twoim zadaniem jest wybrac¢ jedng z trzech przedstawionych odpowiedzi na pytanie, ktére dotyczy podanej fotografii lub
ilustacji. Wiasciwg odpowiedz oznacz kliknieciem myszka wprost na odpowiedz lub na okragty znaczek za odpowiedzig. Wybrana
odpowiedz? zostanie oznaczona czerwong choragiewka. Kiedy odpowiesz na wszystkie zadania z rysunkami na ekranie, klikajagc w
ikone ,,Sprawdz”, zobaczysz prawidtowe rozwigzanie. Btedy sg oznaczone czerwonym krzyzykiem — klikniecie w krzyzyk pokazuje
prawidtowg odpowiedz.
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Konstytucja nihil novi poszerzata wiadze kréla. NIE
Stynnym wodzem w czasie wojny polsko-rosyjskiej o Ukraing byt Jerzy Lubomirski. TAK
Ruch egzekucyjny domagat sie, m.in., zwrotu bezprawnie przetrzymywanych krélewszczyzn. TAK
Pod Cecorg zginat Stanistaw Zétkiewski. TAK
Zong Jana Il Sobieskiego byta Eleonora Maria z Habsburgéw. NIE
Jan Amos Komenski przebywat w Polsce. TAK
Stefan Czarniecki byt wodzem kozackim. NIE

Stynnym wodzem w czasie wojny trzydziestoletniej byt Oliver Cromwell. ?

Jan Il Sobieski wybudowat rezydencje w Ksigzu Wielkim.
Banita oznacza to samo, co wygnaniec. ?
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Zdecyduj o poprawnosci

Zdecyduj, czy podane twierdzenia sg prawdziwe czy fatszywe. Przy kazdym twierdzeniu jest przycisk do wyboru wiasciwej
odpowiedzi. Kliknieciem myszkg zmieniajg sie dwa warianty wyboru — TAK (twierdzenie prawdziwe) / NIE (twierdzenie fatszywe).
Jesli jest ustawionych wiecej niz 10 przyktaddw, skorzystaj ze strzatek do przechodzenia miedzy stronami.

Gdy tylko zostang oznaczone wszystkie zdania, klikajac na ikone ,Sprawdz”, zobaczysz prawidtowe rozwigzanie. Btedy s3
oznaczone czerwonym krzyzykiem — klikniecie w krzyzyk pokazuje prawidtowg odpowiedz.



Znaczenie ikon

SPRAWD?Z - sprawdza rozwigzanie zadani. Poprawne odpowiedzi oznaczone sg zielonym znaczkiem, btedne
czerwonym krzyzykiem. Poprzez klikniecie na czerwony krzyzyk pokaze sie poprawne rozwigzanie.

LISTA — wyswietli liste wszystkich przyktadow.

TABELA — wyswietli tabele z najlepszymi wynikami.
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COFNU — powrdci do ekranu poprzedniego bez oceny zadania oraz bez jakiegokolwiek zapisu w tabeli.
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@ POMOC - jezeli przemiescisz mysz nad napis zadania (lewy gérny rég), kursor zamieni sie w pytajnik. Po kliknieciu
0 pojawi sie pomoc dla wtasnie wyswietlanego ekranu.

KONIEC - zakonczenie programu
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